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Klassisches Projektmanagement

N
Agiles Projektmanagement

Die Anforderungen sind zu Projektbeginn

Die Anforderungen sind zu Beginn noch

klar definiert und Anderungen im Anforderungen unscharf und kénnen im Verlauf des
Projektverlauf aus diesem Grund schwierig. Projektes verandert werden.
Spater Anforderungsanderungen benétigen Ressourcen Der Ressourcenverbrauch bleibt bei

ein hohes Mafd an Ressourcen.

Anforderungsanderungen wahrend des
Projektes maRig.

Es handelt sich um einen sequenziellen
Entwicklungsprozess.

Entwicklungsprozess

Es handelt sich um einen iterativen
Entwicklungsprozess.

Die Stakeholder sehen nur das Ergebnis.

Stakeholder

Stakeholder bewerten die
Zwischenergebnisse.

Arbeit in groRen Teams ist hier moglich.

Teams

Oftmals wird eher in kleineren Teams
gearbeitet.

Ein Grol3teil der Kommunikation erfolgt
Uber Dokumente und lange Meetings.

Kommunikation

Gebrauch von viel informeller
Kommunikation, wie z.B. durch Standup-
Meetings.
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